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Einfuhrung

Vorwort

W. Horr (1985) hat mit seinen klassischen Verodffentlichungen Standards fur die RC-
Modellballone gesetzt. Insbesondere seine Hullenberechnungen sind vorbildlich und
unubertroffen. Der Autor Klaus-Dieter Jahnke hat aus den von W. Horr entwickelten
Berechnungsformeln ein PC-Programm erstellt, das die komplizierten Berechnungen
blitzschnell durchfihrt. Erganzt durch eine Grafikausgabe koénnen damit Modell-
ballonhdllen berechnet werden.

Es soll nicht verschwiegen werden, dass dieses Programm noch unter DOS geschrieben
wurde, schon einige Jahrchen auf dem Buckel hat und infolgedessen nicht mit der
komfortablen Windows-Bedienung und dem letzten grafischen Firlefanz mithalten kann.
Dennoch kann es bei der Berechnung von Ballonhullen sehr gute Dienste leisten.

Aus Grinden der Druckfreundlichkeit dieses Dokuments wurden die Screenshots aus dem
Programm anders eingefarbt.



Das Programm

Installation

Entpacken Sie den Inhalt der zip-Datei in einen Ordner auf ihrer Festplatte. Folgende
Dateien sollten vorhanden sein:

CONFIG.ST Konfigurationsdatei des DOS-Programms ,Screen Thief"
HELP.PDF Diese Hilfedatei

MB.EXE Graphik-Miniballon-Designer

MINIBALL.BAT Start-Datei zum bequemen Aufrufen des Miniballon-Designers
SCANCODE . COM Komponente des DOS-Programms ,Screen Thief*

ST.EXE Das DOS-Programm ,Screen Thief*

ST HISTORY.TXT History-Datei des DOS-Programms ,Screen Thief*

ST README.TXT Hilfedatei des DOS-Programms ,Screen Thief"

Start

Benutzen Sie zum Starten des Miniballon-Designers die Datei ,MINIBALL.BAT®. Diese
Datei ladt zusatzlich das mitgelieferte Programm ,Screen Thief‘, welches das Erstellen
von Screenshots aus dem Miniballon-Designer ermoglicht.

Der Miniballon-Designer startet unter Windows standardmafig im Fenstermodus. Beim
Start des Programms erscheint folgender Bildschirm:

o, D MINIBALL.EXE Ol =i

Computerprogramm =zur Berechnung wnd

C(c)K.-D. Jahnke,. Friedrichstr. 39

GRAPHIK—MINI-BALLON DESIGHER

MINIBALL.ERE VUersion 1.1, Juni 2865
fiiw

vyy - pinguballon.de

graphischen Darstellung wvon
ModellheiBlufthallonhiillen

D-33615 Bielefeld. Deutschland
€1> = Hilfe (Bitte lesen?!>
2> = Empfohlene Ballonmale
€3> = Bildschirmdarstellung
£4>» = Schnittherechnung ohne Grafik
<8>» = 3-D-Grafik - drehbares Drahtmodell
<6>» = Farhige 3-D-Grafik <(nicht drehbar?
<?» = Programm heenden
Bitte wihlen Sie eine Zahl

Startbildschirm des Programms — weiter durch Driicken einer Zahl.



Integrierte Hilfe

Durch Drtcken der 1 gelangen Sie zur integrierten Hilfe des Programms. Um gleichzeitig

im Programm arbeiten und in der Hilfe nachlesen zu konnen, kdnnen Sie sich diese Seiten
ausdrucken.

&4 D\MINIBALL.EXE =10/

ACHTUNG: Diesesz Programm ist kostenlose Freeware und darf nicht verkauft oder
als Teil anderer Programme oder fiir gewerbliche Zwecke verwendet werden.

[Folgende Dateien gehiren zum Paket: MINIBALL.EXE <DOS>», HELP.PDF <Windows)

MIMIBALL.EXE berechnet Modellheiflufthallonhiillen

und stellt diese grafisch dar. Mach Uorgabe der Parameter
offnungswinkel Alpha <a»,. dffnungsradius » (mm>,. GroBkreisradius R (mm2>.
Topkreisradius e <mm>» sowie der Anzahl der Bahnen <B». bherechnet das
rogramm das Uolumen <m3>», den realen Radius <mm», die Hiohe (mm)».

ie Seilldnge <mm>», die maximale Bahnldnge <mm» und den kompletten
chnitt einer Bahn nach den Formeln von Horr (1985>.

INIBALL.EXE izt ein meniigesteuertesz DOS-Programm. Die Meniipunkte erkliren
ich selbst und werden durch Tippen des farbig hervorgehobenen Buchstabens
zuw. der Zahl angewidhlt. Berechnete Ballone konnen als monochromes Draht-—
Modell aber auch als farhige. dreidimensionale Grafik dargestellt werden.

HELP.PDF ist eine Hilfedatei. die die wichtigsten Bildschirme in der Reihenfolge
der Meniipunkte =zedigt.

Hilfebildschirm 1 — weiter durch Driicken einer beliebigen Taste.

Der erste Hilfebildschirm beschreibt die anderbaren Ballonparameter im Programm.
Folgende Grafik verdeutlicht die Parameter.

Anderbare Ballonparameter im Programm.



e Dy MINIBALL.EXE

=10l x|

anderungen der Uersion 1.1 (2885%)> gegeniiber Uersion 1.8 (1994

— Texthildschirm jetzt mit weibfem Hintergrund
— MNeue externe WINDOWS Hilfedatei HELP.FPDF
— Interne Programmhilfe aktualisiert

— Berechnungen des approximalen Korbgewichtes nur iber 19 m3 moglich
Hinweis: Die Ballonkorbberechnungen basieren auf einem Hilllenstoffgewicht
von etwa 68 g pro m2 hei einem Hiillenvolumen von etwa 19 bis etwa 188 nm3.

— Option 3 Bildschirmeinstellung Text verdndert
— Option 4 verandert: Schnittmusterberechnung jetzt auch automatisch
— Option 5 Uoreinstellung bei der Grafischen Hullenbherechnung geandert

Hilfebildschirm 2 — weiter durch Driicken einer beliebigen Taste.

&4 D\MINIBALL.EXE =10/x]

UGA-GRAFIEK <648x488 Pixel., schwarz—weil>

Grafikdarstellung erfolgt nour im UGA—Modus auf Computern mit UGA-Graphikkarten.
Die Ballonparameter konnen direkt auf dem Grafik-Bildschirm geandert werden
und der resultierende Ballon sofort hetrachtet werden.

as Drahtmodell kann durch langsames Tippen der senkrechten Pfeiltasten um seine
orizontale A-Achze gedreht werden.

ei Anwahl desz Meniipunktes P-roportionaldarstellung ‘nein’, wird der Ballon
ormatfiillend, d.h. unabhiingig von seiner tatsidchlichen Grife dargestellt.

ei Anwahl des Meniipunktes P-roportionaldarstellung * ja' dagegen, wichst

er Ballon mit szeiner Gribe auf dem Bildschirm bi=s iiber den Bildschirmrand an.

RAFI K—AUSDRUCK

a das Programm keine Druckroutine enthalt. kinnen Ausdrucke nur

durch Bildschirmkopien unter Windows hergestellt werden.

Fuerst mit ALT/Printscreen den Bildschirm in die Zwischenablage kopieren.
dann wunter Yindows mit STRGAU in ein geeignetes Graphikprogrammiz .B.PAINT>
einfiigen wund dort die Grafikhbhilder invertieren C(Negativhild, Bild umkehren2
und erst dann drucken.

Hilfebildschirm 3 — weiter durch Driicken einer beliebigen Taste.

WICHTIG: Der Grafik-Ausdruck funktioniert NICHT wie hier beschrieben, sondern Uber die
Tastenkombination <Strg> + <Alt> + <T>. Das mitgelieferte Programm ,Screen Thief*
erzeugt damit eine Bilddatei mit Namen ,MBO1.TIF“ im selben Verzeichnis, die Sie dann
z.B. mit ,Paint“ nachbearbeiten und drucken konnen.

Sie kdénnen auch mehrere Ansichten des Ballons speichern, die Dateien werden dann
fortlaufend durchnummeriert.



& D:4MINIBALL.EXE = e

EISPIEL — Enwurf einer neuen Ballonhiille

ie michten einen Ballon mit einem Uolumen von etwa 48 hiz 58 m3

erechnen. Wihlen Sie den Hauptmeniipunkt 5 = 3D-Grafik monochromes

rahtmodell. Im Grafikmenii dandern 5ie die Option P-roportionaldarstellung

uf *ja' und gehen 5ie weiter zum Grafikbildschirm mit ‘g’. fAndern Sie

jetzt systematisch die Ballonparameter auf dem Grafik—-Bildschirm

nd beobachten Sie ihren Einflupf auf BallongridlBe und Form. Die Radien

ez GroBkreiszesz R und des Topkreiszesz e haben den groBten Einfluf auf das
iillenvolumen. Die anderen Parameter beeinf lubBen dagegen vorwiegend die Form.
indern Sie 'R’ indem Sie 'R 1888' tippen. Das Ballonvolumen nimmt zu.

indern Sie Jjetzt den Topkreis auf ‘e H8B’' . Jetzt den Gffnungswinkel aonf

a 42' Grad. SchlieBlich erhihen %ie die Anzahl der Bahnen auf 24 und

nd erveitern den Gffnungsdurchmesser auf P00 mm. Sie konnen das Drahtmodell
jederzeit um seine horizontale Achse drehen indem Sie senkrechten Pfeiltasten
riicken. Mit ESC kommen S5ie zum Grafikmenii zuriick und kinnen durch

ippen von ‘K’ die Kreisscheiben und damit mehr Details sichthar machen lassen.
ie eingestellten Parameter bhleiben erhalten. 5ind Sie mit Uolumen und Form
zufrieden, so gehen durch zweimaliges Tippen von ESC zum Hauptmenii zuriick

und berechnen Sie jetzt das Schnittmuster mit dem Meniipunkt 4-Schnittherechnung.

Hilfebildschirm 4 — weiter durch Driicken einer beliebigen Taste.

Wenn Sie in der Bedienung des Programms unsicher sein sollten, folgen Sie Schritt fur
Schritt den Anweisungen im Beispiel ,Entwurf einer neuen Ballonhdille®.

=10l x|

o D MINIBALL.EXE ke

R EEEEEE——EESEEES——————.SS
RODUKTHAFTUNG UND HAFTUMGSAUSSCHLUSS

ieses GComputerprogramm wurde ausschlieBlich fiir die Berechnung von

nhemannten ModellheiBluftbhallonen erstellt. Ez wurde sorgfiltig auf

eine einvandfreie Funktion getestet, es werden aber weder stillschuweigend

och ausdriicklich irgendwelche Haftungszanspriiche die aus der Uerwendung

iezes Programs reszultieren vom Autor akzeptiert. Filr Uerhesserungsvorschlige

izt der Autor Jederzeit dankbar.
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Ohjekte auf eine Zeichenebende.

Hilfebildschirm 5 — weiter durch Driicken einer beliebigen Taste.

Nach diesem Hilfebildschirm gelangen Sie wieder zum Startbildschirm des Programms,
wo Sie die nachste Wahl treffen kénnen.



Empfohlene Ballonparameter

In dieser Tabelle sind vom Autor empfohlene Ballonparameter flr verschiedene
Ballonvolumina angegeben. Sie sind eine gute Ausgangsbasis, um sich mit den
Parametern vertraut zu machen und etwas im Programm zu spielen.

e Dy MINIBALL.EXE ; -10| x|

| Empfohlene Ballonparameter |

|Uul. Hihe Seile Bahnen alpha » R e |

19.4 4266 872 12 35 5868 1425 250
29.6 4983 168682 16 35 575 1637 283
37.4 5378 1184 16 35 633 1883 316
319.6 4818 V47 24 42 586 1758 480
Le.8 5532 859 28 42 5?5 2813 460
6.2 6882 897 24 44 623 2388 378

Empfohlene Ballonparameter — weiter durch Driicken einer beliebigen Taste.

Bildschirmdarstellung

Sollten Sie Probleme mit der Bildschirmdarstellung bei der Grafikanzeige haben, kdnnen
Sie in diesem Menlu die Bildproportionen andern. Wahrscheinlich werden Sie diese
Funktion unter einem heutigen Windows-System aber nicht bendtigen.

ch D MINIBALL.EXE - ; ;Iglil

Bildschirmansicht adndern.

Falls der Ballon in bei Aufsicht auf das
TOP <von oben>» nicht symmetrisch (rund>

erscheint, konnen hier die Proportionen

gedandert werden.

Bitte Anderungen in Prozent eingehben.

Bildproportionen sind eingestellt auf

H-ihe = 188 B-reite = 1806

Wdahlen Sie einen Buchstaben, um die
Vorgabhen zu dndern

|EEG zuriick

Bildschirmdarstellung — weiter mit ,,ESC*.



Schnittberechnung ohne Grafik

Verwenden Sie diese Funktion, um das Schnittmuster ihres Ballons zu berechnen. Wenn
Sie die Ballonparameter eingegeben haben, kdnnen Sie entweder Uber ,S* den Schnitt
berechnen lassen oder tUber ,ESC" zum Startbildschirm zurlckkehren, in ein Grafikmenu
wechseln und sich den Ballon dort ansehen.

&+ Dy MINIBALL.EXE - 10| x|
| GRAFIK-MINI-BALLON DESIGNER, Uersion 1.1 |
| W&HLEN BERECHNEN |

a-lpha = 35 Uolumen = 19.4

» = 5@ Radius = 1675

R = 1425 Hihe = 4266

e = 258 Seile = 872

B-ahnen = 12 Max. Bahnlidnge = 4758

Wihlen Sie einen Buchstaben. andern Sie
die Vorgabe und die Berechnungen werden
durchgefiihrt

ESC =zuriick S—chnitt herechnen

Eingabe der Ballonparameter — weiter mit ,,.S“ oder ,,ESC*.

&4 D\MINIBALL.EXE =101 %]

A—utomatische Berechnung oder M-anuelle Berechnung?

Hinweis: Der Ballon wird formschiner und wird am TOP flacher, wenn Sie

den Schnitt nicht biz zur Ballontop herstellen. sondern den Topkreisz <e> ganz
oder zum Teil auwsparen und nach dem Zusammenndhen der Bahnen von oben auf das
gﬂP aufnahen.

Auswahl - weiter mit ,,A“ oder ,,M*“.

Wenn Sie die automatische Schnittmusterberechnung wahlen, wird das Programm die
Bahn selbst in gleichlange Stucke aufteilen und zu bestimmten Bahnlangen die Bahnbreite
berechnen. Bei der manuellen Berechnung kdnnen Sie selbst verschiedene Bahnlangen
eingeben, und das Programm berechnet Ihnen die dazugehdrigen Bahnbreiten. So ist es
mdglich, eine feinere und genauere Aufldsung der Bahn zu erhalten.



et D2y MINIBALL.EXE y =10 x|
utomatische Schnittmusterberechnung {mit *z*

ahnlinge Bahnbhreite

1] 262
331 361
662 461
293 568
1324 659
1655 758
1786 834
2317 873
2648 81
2979 830
3318 751
3641 639
3972 4199
4303 3404
4634 178
gﬂP 4958 @A

Automatische Schnittmusterberechnung - weiter mit ,,z“.

Das Schnittmuster wird idealerweise aus dickem Packpapier hergestellt. Zeichnen Sie
zunachst in die Mitte der Papierbahn mit einem langen Lineal einen geraden Strich, die
Bahnlange. Der Anfang dieses Striches ist die Bahnlange Null (= Ballon6ffnung). Tragen
Sie jetzt ausgehend vom Start die angegebenen Bahnlangen auf. Senkrecht zu diesen
Positionen werden nach links und rechts die halben (!) Bahnbreiten aufgetragen.
Vergessen Sie hier die Nahtzugabe von 10 mm je Seite nicht. Es entsteht ein
Fischgratenmuster. Die Enden der Fischgraten werden durch gerade Linien verbunden
und bilden die Umrisse der schiffformigen Bahn.



3-D-Grafik — drehbares Drahtmodell

Unter diesem Menupunkt kdnnen Sie sich ein 3D-Drahtmodell Ihres Ballons ansehen. Auf
dem nun folgenden Bildschirm kénnen Sie einige Einstellungen andern.

&4 Dy MINIBALL.EXE ; 10| x|
3D-Grafik - monochromes Drahtmodell
P-roportionaldarstellung nein
K-reisscheiben sichthar ja
S—eitensicht ja
S—R—-dgsicht nein
T-opsicht nein

Wahlen Sie einen Buchstaben, um die
Graf ikwiedergabe zu verdndern.

Auf dem Grafikbildschirm benutzen S5ie die
die senkrechten Pfeiltasten.

um den Ballon langszam um seine
horizontale Achse (K—Achse? zu drehen.

| ESC =zuriick weiter mit G—rafik |

Einstellungen fiir die 3D-Darstellung - weiter mit ,,G".

Lief das Programm bisher im Fenstermodus, wird es nun in den Vollbildmodus
umschalten, was einige Sekunden dauern kann. Die Darstellung erfolgt mit wei3en Linien
und Zeichen auf schwarzem Grund, die folgenden Darstellungen wurden aus Grunden der
Druckfreundlichkeit invertiert.

alpha =35 o

r = 500 mm

R = 1425 mm

e = 230 nm

Bahnen = 12 i

Y
/ '

fr [
Ll R
Ll | ]
A [ ]
SO [/

Uolumen= 19.4 mn3

Radius = 1675 mm

Hohe = 4266 mn

Seile = 872 mn

Bahn—max 4958 mm ﬁﬁé\

fipprox .Korbdaten

Korb-max 3.1 kg

Korb-opt 1.4 kg ﬁ

3D-Modell des Ballons.



In dieser Ansicht haben Sie mehrere Optionen. Zum einen kdénnen Sie online durch
Eintippen eines Buchstabens (a, r, R, e, B) die Ballonparameter andern und die
Anderungen direkt am Bildschirm verfolgen, zum anderen kénnen Sie den Ballon durch
Benutzung der senkrechten Pfeiltasten um seine horizontale Achse kippen. Beginnen Sie
mit der ,Pfeil nach oben® — Taste, tippen Sie ein paar Mal, es kann etwas dauern, bis sich
der Ballon bewegt.

alpha =350

r = 500 nn
R = 1425 mm
e = 250 nn
Balnen = 12
Uolumen= 19.4 n3
Radius = 1675 nm
Hdhe = 4266 nm
Seile = 872 nmm
Bahn—max 4958 nm

Approx . Korbdaten
Korb-max 3.1 kg
Korb—opt 1.4 kg

Gekipptes 3D-Modell des Ballons.

Mit der Tastenkombination <Strg> + <Alt> + <T> kdnnen Sie die Ansicht des Ballons als
Bilddatei auf der Festplatte speichern. Die Datei wird im selben Verzeichnis abgelegt und
hei3t ,MBO1.TIF“. Sie kdbnnen auch mehrere Ansichten des Ballons speichern, die Dateien
werden dann fortlaufend durchnummeriert.

Sind Sie mit dem Aussehen und den Daten lhres Ballons zufrieden, kehren Sie mit ,ESC*
ins MenuU zuritick und lassen Sie sich das Schnittmuster berechnen.



Farbige 3-D-Grafik (nicht drehbar)

Unter diesem MenU kénnen Sie sich ihren Ballon in Farbe ansehen, jedoch nicht drehen.
Auf dem nun folgenden Bildschirm konnen Sie einige Einstellungen andern.

&+ D:\MINIBALLEXE B =101 x|

| Farbige 3D—Crafik |

| P-roportionaldarstellung nein |
S—eitensicht Ja
S—r—agsicht nein

Wahlen Sie einen Buchstaben, um die
Graf ikwiedergabe zu verandern.

Farhen
1 rotshlau Ja
2 rot~s nein
3 rot/griin nein
| ESC =zuriick weiter mit G—rafik |

Einstellungen fiir die 3D-Darstellung — weiter mit ,,G*.

Lief das Programm bisher im Fenstermodus, wird es nun in den Vollbildmodus
umschalten, was einige Sekunden dauern kann. Die Darstellung erfolgt mit wei3en Linien
und Zeichen und farbigem Ballon auf schwarzem Grund, die folgende Darstellung wurde
aus Grunden der Druckfreundlichkeit nachbearbeitet.

alpha =350

r = 500 mm
R = 14725 mm
E = 250 nmm
Bahnen = 12

Uolumen= 19.4 n3
Radius = 167Y5S mm
Hohe 47266 nn
Seile 872 mm
Bahn-max 4958 mm
fpprox . Korbdaten
Korb-max 3.1 kg
Korb-opt 1.4 kg

Farbiges 3D-Modell des Ballons.



In dieser Ansicht kdnnen Sie online durch Eintippen eines Buchstabens (a, r, R, e, B) die
Ballonparameter andern und die Anderungen direkt am Bildschirm verfolgen. Drehen
konnen Sie den Ballon leider nicht, Sie haben aber die Mdglichkeit, durch Driicken von
,LESC* wieder in das vorige Einstellungs-Menu zu wechseln und die ,Schragsicht"
auszuwahlen.

Mit der Tastenkombination <Strg> + <Alt> + <T> kdnnen Sie die Ansicht des Ballons als
Bilddatei auf der Festplatte speichern. Die Datei wird im selben Verzeichnis abgelegt und
hei3t ,MBO1.TIF“. Sie kdbnnen auch mehrere Ansichten des Ballons speichern, die Dateien
werden dann fortlaufend durchnummeriert.

Sind Sie mit dem Aussehen und den Daten lhres Ballons zufrieden, kehren Sie mit ,ESC*
ins MenuU zuritick und lassen Sie sich das Schnittmuster berechnen.

Programm beenden

Durch Dricken der ,7“ beenden Sie das Programm. Die eingestellten Ballonparameter
werden nicht gespeichert, Sie sollten sie sich also notieren, wenn Sie noch einmal damit
weiterarbeiten mochten.

Wir wiinschen lhnen viel Spald und Erfolg bei der Umsetzung lhres Schnittmusters!



